Persembe

FEN ETKINLIGI: "Tat Testi" (O igi
o at Testi” (Ogretmen Rehberliginde De-
*Her ¢ocuk igin minik tadim ka

: _ aplari hazirlanir (sekerli su, tuz-
lu su, limonlu su, act biber). +Ogretmen sirasiyla kaplari éu::azr

\./_T_aftad;m yapmadan 6nce tahminde bulunmalari istenir
alma sonrasi gocuklar hangi tada ait oldugunu sCJ:yler 2

duyu panosu . —
aglklal;lr_ na gikar. *Tatlarin hangi yiyeceklerle ilgili oldugu

PIEAMA ETKiNLiéI: “Tatlarin Diinyas!"

. e-rTgocuk.b“ir tat olur: Tath, Tuzlu, Eksi, Aci ‘Her tat ken-

géj?éimgzlr:\:loluBe'? ’;\;\\Thy&m. lTa‘rh seyler yendiginde yiizlerde
|iir r." +Mizik esliginde tatlar birbirleri

Miizik durdugunda tatlar birbiri o

irine duygularini anlatir, «*

olsaydin ne olurdun?”, "Eksi bi N eydin nasil hi a
Isaydin | 2", si bir se '

cém? gibi canlandirmalar yaplln“.S IVESSYEIEERESECEr

Iaﬁ:l:;iElzrliITal;Igf: "Tat Mtc)lskeleri Tasarlyorum” +Cocuk-

lar ygusunu bir maskeye donistiirdr. T

icin pas“‘rel tonlar, eksi i¢in dalgal gizgiler vb ?Masli‘élera':h

;:/l\r:?a Tat Karnaval” yiriyisi yapilir. : =

renkfiMkATIK ETKINLIGI: "Hangi Tadi Sevdik?” -Dort farkh

arton hazirlanir. *Her gocuk en sevdigi tat igin oy

verir. *Oylar tabloya yapist . : .
Grafikte 965Ter'ilir}.l yapistirilir. -Hangi tat daha gok sevildi?

cEuma

“Kokulari Tahmin Et" 1.¢ocuklar masalara ali-
nir. Gozleri kapatilir. 2.0gretmen sirayla ku-
+ulardaki kokulari uzatir (limon, kahve, sabun,
sarimsak...). 3.Her koku sonrasinda gocuk tah-
minde bulunur. 4."Bu koku sana neyi hatirla-
tiyor?" sorusu sorulur. 5.Kokularin giizel ya
da kotii oldugu degerlendirilir.Alan Becerisi:
Bilimsel gozlem - fen alani Sosyal Duygusal:
Duyular yoluyla cevreyi anlamlandirma
“Hayvanlara Kuliibe” 1.0gretmen, “Koku takip
ederek yiyecek bulan hayvanlar” videosu izle-
tir. 2."Koku sayesinde hangi hayvanlar av bu-
lur?" sohbeti yapihir (kopek, ayt, kostebek vb.)
3.Hayvanlarin barinma ihtiyaci konugulur.4.
Karton kutular ve renkli malzemelerle kiigiik
barnaklar (kulibeler) yaptlir.5.Her cocuk, bir
hayvan figlirii segip kuliibesini olusturur. Alan
RBecerisi: Sanatsal iiriin olusturma / Degerler:
Hayvan sevgisi ve barinma hakki - Hayvanlars
Koruma Giind vurgusu
“Kokunun Pesinden Giden" 1.Cocuklar gozle-
rini kapatarak bir yone dogru y(jr‘(jr'.Z.Ogre’r-
men bir yone dogru koku (6rnegin vanilya) sa-
gar'.3.“Bur'un|ar'|m|zIa yon bulalim” denir.4.En
cok kokuyu alan cocuk hedefe ulagir.5.Ayni
oyun, kopek gibi koklayan hayvan canlandir-
mastyla stirdirildr.




Pazankesi

"Miize Eseri Tasarliyorum” Cocuklara seramik hamuru veri-
lir. *Mlize vitrini igin bir eser tasarla.” yonergesiyle gegmiste
kullanilan objelerin iig¢ boyutlu modelleri yapilir.

Kuruyan eserler kartona yapistirilir ve iizerine agiklama ya-
zilir,

Ek: Miizede sergileme alani kose olarak sinifta hazirlanir.
Her ¢ocuk kendi eserini anlatir.

"Eski-Yeni Eslestirme” Karma karisik sekilde resimli kartlar
(eski telefon, yeni telefon, eski buzdolabi, yeni buzdolabi, ga-
masir tahtasi vs.) gocuklara verilir. Kartlar “eski” ve “yeni"
olarak siniflandirilir. Siralama yapilir: "Sence bu esyalarin
hangisi daha 6nce icat edilmistir?" Grafik olusturma galismasi
yapilabilir: *Kag tane eski esya var?”

"Tas Devri Sarkisi” (Ritim Orff Calismast) Ritim gubuklariyla

Sall

Ogretmen okula istiinde daireler olan bir kiyafetle gelir.
Cocuklara: "Ustiimdeki sekle benzer sekiller dogada, cevre-
nizde goérdiiniiz mi?" Diye sorar. Cocuklarla beyin firtinasi
yapilir ve bu seklin adinin “daire” oldugu séylenir. Ogretmen:
"Daha once salyangozu incelemistik. Salyangozun kabugu dai-
reye benziyor mu sizce?" Okulda, bahgede farkli daire sekil-
lerinin oldugu varliklar bulunur. Daire parmak oyunu sdylenir.
Cocuklar parmak oyununu énce elleriyle sonra bedenleriyle
canlandirirlar. Ogretmen yere kartondan yaptigi daire seklini
yerlestirir. Cocuklar "Daire daire dairecik” dendiginde dai-
renin etrafinda dolasirlar. "Ortasinda havuzcuk” dendiginde
¢omelip kartonun iginde su varmig gibi suya dokunurlar. “Bir
serge gelmis su igmis" dendiginde su icme hareketi yaparlar.
Sonrasinda kug gibi sinifta ugma hareketi yaparlar. Cocuklara
sergenin ne demek oldugu sorulur ve bir kus tiri oldugu an-
latilir. (Sinifa ya da bahgeye daire seklinde bir tepsi getirilip
igine su doldurulup ayni sekilde hareketler yapilabilir. Tepsi
hayvanlarin su igmesi bahgeye birakilabilir.)
FENOMEN MINIK 1. KITAP SAYFA 28 TAMAMLANIR

Carsamba ﬁ

et etkinligi icin spor alanina gegilir. Og-
|r—"ea’rrril;n gocuklaga mini ﬁlgden top atma oyll(unu
hazirlar. Her gocuk kendi turunda topu Kar-
si alana atmaya caligir, bCl§Cll"I|'| o!anlar‘a scl:\yl
kazandin” diyerek olumlu pgklstlrme yapullr'.
Sonrasinda gocuklar ikiser‘!! gr'up.lar'a aKr':j a-
rak paslagma yapar. Topu yon|enc.i|r'me, ede-
fe atma gibi beceriler des’rek!‘emr. oo
Sanat merkezinde gocuklara Sen blur' voley
bol topu tasarlasaydin nasil olurdu? sorrsq
yoneltilir ve farkh r'enklefde top desenler!
cizdirilir. Bazi cocuklar Tirk bayrakll,heﬁ;l—
lari yildizli top gizer. Calismalar pano haline
irilir. -
%/?i;rz:k merkezinde “Top elimde c;lt{surmc?m,
havaya atip futarim” sozleriyle ritim cahg~
mast yapihr. “Bum bum top, bum bum_.s.ry\q-gr
diyerek ritimle eslesen adimlarla yur‘ugg—.
Hareketli voleybol femalt cocuk sarkilart din
dans edilir. o

E:: r||f(ra\|<:,r'kezinde “Top nasil sekebilir?”, “To-

"Tik tik tag baltam / Kazi kazi topragim / Bul bul fosilimi /
Miizeye koyarim!” Cocuklar miize egyalariyla ses gikarir (me-

tal bardak, tas, gubuk gibi). Fosil bulunca ritimle kutlama ya-
pilir.

iGi " gibi larla topun fizik-
un icinde ne var? gl.bl soru f
sel 6zellikleri incelenir. Top suya kondugunda
batar mi ylizer mi deney yapilir.

pPersembe

"Daire Daire Yuvarlak” Sinifin ortasina biiyiikge bir daire gizilir ya da ipten gember yapilir.
Cocuklar miizik esliginde bu dairenin etrafinda dans ederler. Miizik durunca 6gretmen:
"BUYUK daireye sigrayalim!" "KUCUK daireye ziplayalim!”

Miizikle ritim tutturarak biiyiik ve kii¢iik nesneler arasinda ziplama, sekme, sigrama gibi psiko-
motor hareketler yapilir.

"Yagmur Noktalari ve Renkli Daireler”Her gocuk bir A4 kagidina biyiik ve kiigiik daireler gizer.
Farkli renklerde boyanarak semsiye deseni olusturulur. Isteyen gocuklar kesip bir fon kagidina
semsiye kolaji yapar. Ortaya gikan isler sinifta bir "DAIRE GALERISI" olarak sergilenir."Yag-
mur ve Renkler” konulu resimli kitaplar. FENOMEN 1. KITAP 30-31 TAMAMLANIR.

"AYNI NOKTAYI BUL" (Sayfa 31) Cocuklar semsiye gorevini tamamladiktan sonra 6gretmen,
eline bir resim kagidi alir ve iizerinde 4 sari daire gizer. "Ben bu dort daireyi birlestirdim. Siz
de aynisini yapabilir misiniz?" diye sorar. Cocuklar kitaplarindaki kare igindeki sari daireleri
dikkatlice inceler. Hangi dairelerin nasil gizildigi ile ilgili analiz yaparlar ve aynisini yapmaya ga-
hisirlar. Ogretmen Yénergesi: «“Ilk once gozlerinle incele, sonra parmaginla takip et, sonra giz."
"Acaba birlestirilen daireler sana neyi hatirlatiyor?” <"Ikiz sekiller yapabilir miyiz?" Gelisim
Alani: Gorsel algi, dikkat, el-goz koordinasyonu, sekil takibi




Pazantkesi

Ogretmen, sinifa blyik bir "1" rakami posteri ile girer ve gocuklara
"Buglin tanisacagimiz gok 6zel bir rakam var. Kim olabilir sizce?”
diye sorar. Cocuklarin tahminleri alinir. Ardindan Fenomen Minik
Sayilar Kitabi'nin 1. sayfasi sinifa gosterilir. Sayfa iistiinden bir-
likte 1 rakaminin sekli, yoni, yazimi ve gorsel iligkisi yorumlanir.
Daha sonra 6gretmen bir sepette tekli oyuncaklar getirir. Cocukla-

Sall

Ogretmen, sinifa gerilmis bir ipe mandallarla gergek veya
gorsel rontgen filmleri asarak gocuklari karsilar. "Sizce bu
nedir? Neyi gosteriyor olabilir?” gibi sorularla dikkatleri
rontgenlere ¢eker. Ogrencilerin yanitlari alinir, fikir yiirit-
meleri tesvik edilir. Ardindan Fenomen Minik 36. sayfa agila-
rak organlarla ilgili etkinlik yonergeye uygun tamamlanir.
Sonrasinda 6gretmen:

"Bir réntgen cihazi olsaydin, arkadasinin igini nasil gésterir-
din?" diyerek gocuklari ikili gruplara ayirir. Bir gocuk réntgen
makinesi, digeri ise “gekilen kisi” olur. Bedenin hangi bélgesi-
nin goriintiilendigi sozel olarak ifade edilir, jest ve mimiklerle
canlandirilir. Gruplar rollerini degistirerek devam eder.

ra "Bu sepetin iginde her seyden sadece 1 tane var. Neden sizce?"
diye sorarak gocuklari diisiinmeye yonlendirir. Ardindan gocuklarla
birlikte "1 rakami parmakla havaya, yere ve sonra kitaplarina gi-
zilir. Kitaptaki 6rnek g¢alisma birlikte tamamlanir.Daha sonra go-
cuklardan “1" rakami ile baglayan kendi kiigiik hikayelerini anlat-
malar: istenir. Ornegin: "Bir sabah kalktim ve.." ile baslayan kisa
bir kurgu iretmeleri tesvik edilir. Ogretmen cocuklar: biyik bir
gember yapmaya davet eder. "Simdi herkes sirayla ortaya gelecek
ve sadece 1 hareket yapacak” der. Ornegin ziplamak, donmek, se-
lam vermek...Herkes sirasiyla tek bir hareketle kendini ifade eder.
Ardindan miizik agilir ve gocuklardan sadece 1 nesneyle oynayarak
dans etmeleri istenir (bir mendil, bir sapka, bir top). Son olarak "1,
2, 3 dur!” komutuyla ¢ocuklar hareketi durdurur. Ardindan Feno-
men minik matematik kitabinda 2. Ve 3. Sayfa yapilir.

pPersembe

Kodlama Yolculugu (Matematik / Biligsel Gelisim)
Kodlama kavramlarini tanima, yén kavramlarini kullanarak sirali yonerge takibi yapma.
Ogretmen sinifa yere serilmis biyuk bir kod haritasi yerlestirir. Haritada baglangig (okul kapist)

ve bitis (sinif) noktasi vardir. Ogretmen, "Okula geldik, ama sinifimiza ulasmamiz igin bazi ipug-
larint gozmeliyiz!" der.

Cocuklara tizerinde oklar bulunan kartlar dagitilir.

Cocuklar bu oklarla siralama yapar: “Ileri, saga, ileri, sola” gibi. Sira ile herkes kendi kart dizisini
haritada uygular ve sinifa ulasir. Her hamle sonrasi "Nereye gittin?", "Neden o y6ne gittin?“,
"Simdi neredesin?" gibi sorularla diigslinmeleri desteklenir.

Kodlama Zinciri (Sanat / Grup Calismasi)

Sirali diiglinme ve is birligi yaparak gorev famamlama becerilerini gelistirme.
Cocuklar 3-4 kisilikkgir'up ara ayrilir,

Her grup farkl renklerde kartlara "Basla / Git / Don / Bitir" gibi adimlari yazar.
Bu kartlarla sinifin iginde mini bir parkur planlarlar.

Bir grup baska bir grubun olusturdugu parkuru uwular.

Uygulama sonrasi neler dogru/neler farkli yapildi birlikte degerlendirilir. Fenomen minik 40.
ayfasi tamamlanir.

Carsamba ﬁ

ik / Hareket
Bahcede Sembol Avi (Matemati el
/ N%er'ak-Odaklanma) Bahgeye.yerle.sflr'ulekn
sembol kartlarini ocuklar ellerindeki ornek-
le karsilastirarak bulur. Sembq'l ?ulunc#u!(’;\an
sonra cizgi lizerinde ziplama, yurume gibi ha-
reketler yaptlir. L ;
. Etkinlikten once bahgeye +, =, = gibi ma:e
matiksel sembollerin yer aldigr kartlar giziice
lestirilir. . -
Yergiscuklar disariya ahnir. Bahgec!g Slh'll".ll
semboller sakh! Acaba onlart |bulab|||r' misi-
i7" diverek heyecan uyandirilir.
l:"ZHf.ar' gocuﬁa elindeki kar'h'gbs’r‘er'er'ek, ayni
bolii bahcede bulmalari istenir..
?eg‘ocuklar‘ sembolil bulduklarlqda bir ar‘kad‘a—'
sina gosterir ve birlikte yeni bir karfinyerini
feder. .
I-(els—ler' sembol icin gocuklardan Bu sembol ne
ise yariyor olabilir?", "+ isarefinin gnlaml ne-
dir?" gibi sorulara cevap vermeleri beklenir.
. Etkinlik sonunda gocuklara seml?ol!erle i !g}]u
tebesirle gizgi cizdirilir ve bl-.l. gizgide ylru-
me/ziplama gibi psikomotor yénergeler veri-
lir.

“



DESENLERIN DANSI

Ogretmen: "Bakin, kirmizi gicek - mavi kelebek - sari gicek -
kirmizi gigek... sonra ne gelmeli?” diyerek oriinti tamamlatir.
Her cocuk kendi “hali desenini” olusturur.

Ogretmen, “Oriintii, tekrar eden desenlerdir. Dogada da
oruntiler vardir. Giines dogar, batar... yapraklar sararir, di-
ser... Her gey bir oriintidir.” diyerek dogayla iligkilendirir.
RITIMLI ORUNTU “Desenlerin Dansi” adli ritmik sarki agilir.
Sarki boyunca gocuklar sirayla kirmizi-sari-mavi seritlerden
olusan ritim ¢ubuklarini sallar."Ritmi fark et, sirani kagirma!”
oyunu oynanir.

HIKAYE - "BUYUKANNE HALISINI UNUTURSA" Ogret-
men oriintlisi bozulmug hali hikayesi anlatir. Cocuklara “Sen
olsaydin nasil bir desen yapardin?“ sorusu sorulur. Her gocuk

Sall

A Sesi Nerede Sakh? (Tiirkge/Isitsel Farkindalik)Ogretmen
"Ari armut yemis, Ayse ayakkabi almig” gibi iginde A sesi ge-
gen ciimleler soyler. Cocuklar el girparak "A" sesini yakalar.
Sonrasinda biiyiik ve kii¢iik A harfi tahtada tanitilir.Ogret-
men: "Simdi hep birlikte agzimizi agalim ve A sesi gikaralim.
Benimle birlikte topu havaya atarken ‘Aaaal’ diye bagiraca-
g1z." Fenomen minik 1. Kitap 44 sayfa tamamlanir. Fenomen
minik erken okur yazarlik kitabi 2.3.4.5. sayfalar famamlanir.
Aricilik Belgeseli ve Sohbet (Sosyal-Fen Okuryazarlik)Og-
rencilerle birlikte kisa bir belgesel izlenir: "Arilar nasil bal
yapar?"Sonrasinda 6gretmen sorar:- “Arilar hangi iste ¢aligi-
yor?"- "Aricilik ne demektir?"Tahtaya "A" harfiyle baslayan
kelimeler yazilir: Ari, Aricilik, Agag, Ay... Fenomen minik ses-
ler kitabi 3-4 famamlanir. _

Bes Minik Ari (Parmak Oyunu & Drama)Ogrenciler her kita ile
birlikte bir parmak kaldirarak "Bes Minik Ari" oyununu oynar.
Sonrasinda hep birlikte sinif icinde ari olup dolagirlar. Ogret-
men:- “Simdi hepiniz ari oldunuz. icekten gicege ugun, sonra
kovaniniza dénin."Kutular kovan gibi kullanilir, gocuklar bal
toplar gibi yapar.

hayalindeki hali desenini gizer ve anlatir.

Fenomen minik erken okur yazarlk 5- 6-7 sayfalar famamla-
nir.

Persembe

Ogretmen cocuklara bir giin énceden uygulanmig hava durumu etkinligini hatirlatarak hava durumu kartlarin
gosterir. Ogretmen gocuklara sorar: * Riizgar esince neler olur sizce?™ gocuklarin fikirleri alindiktan sonra go-
cuklarla sasirtmaca oyunu oynanacagi séylenir.

YAGMUR, KAR, DOLU, FIRTINA Yagmur (Parmaklar asagi sallanir) Kar( Ellerle dizlere yukardan asagi dogru
vurma hareketi yapilir.) Dolu( Ellerle Fb‘gse vurulur.) Firtina (Eller iki yana sallanir.) Ogretmen parmak oyununu
giderek hizli soylemeye baslar. Cocuklardan hareketleri sasiran olursa ortaya gegip komik bir hareket yapar.)

Sonrasinda "Riizgar Esince" isimli hikaye kitabi etkilesimli bir sekilde okunur. Kitaptaki hava durumlari hakkin-

da sohbet edilir. Ogretmen giiglii bir riizgarin ne oldugunu gocuklara sorar. Firtina kelimesi iizerinde durulur.

Ogretmen firtina fotograflarini gocuklara gosterir. Sinifta JO da bahgede riizgar glkflgl._hayal edilir. Fakat
u

engelleri asip en son herkesin arabaya binecegi soylenir. Sandalyeler bir yere ‘ro&lamr‘ ve biiyiik bir araba olus-
turulur. Arabaya giden yolda yerde kare dikdortgen uzunca bloklar koyulur. Cocuklar bu bloklarin veya legolarin
lizerine basarak dengede durarak gitmeye calisirlar. Parkuru basarili bir sekilde gegenler Far‘kur‘ sonundaki
arabaya binerler. (Parkurda denge tahtasi kullanilabilir.) Parkurun ikinci asamasinda gocuklar ellerine pet sise ya
da rulo kagit alir ve lizerine top koyarak topu diisiirmeden parkuru tamamlarlar. Parkur bitiminde herkes ara-
bada sandalyesine oturur. Ogretmen eline bir pipet alir ve pipetle riizgari nasil olusturacagini gocuklara sorar.
Cocuklardan gelen cevaplar iizerine pipet tifleme galismasi yapilir. Ogretmen firtina deyince gocuklar pipetlerini
kuvvetli bir sekilde iflerler. Ogretmen masaya farkli cisimler koyar. Pipetle nesneleri lifler ve hangi nesneleri

hareket ettigi hangilerinin etmedigi gﬁzlemlenir. Gocuklarla nesnelerin GEII"hk ve hafiflikleri izerine konusulur

Cocuklar da ellerine pipet alirlar ve bahgedeki varliklar: iiflerler. Ufledikleri varliklardan hangilerinin hareke
ettigi hangilerinin etmedigi hakkinda sohbet edilir.

Carsamba ﬁ

i 0 imdi lirkce - Sosyal
Sabiha Gokgen Kumdlr‘?‘ (Tir - S |
Alan)Cocuklarin tarihi bir k.adm ﬁgur‘u tani
yarak rol model algist gelig‘hrmeler‘l. .
Ogretmen Sabiha Gokgen'in hayatini kisa bir
sunumla anlatir. . ;
Sunumda “Cesaret nedir?”, Sence_. kahrg
manlik nasil bir sey?" gibi sorular yonelh!nr‘.
Cocuklardan pilot olsalardi ne yapar‘lar‘c{u Filyf
hikdye uydurmalari istenir.Fenomen mlfuk -
Kitap sayfa 45 +amamlanir.Hikayeler gorsel-
lerle desteklenir. ;
Uguyorum - Drama Calismas! (Hareket - Dra
ma .. .o . _
Bec)ien farkindaligt ve__b'zgur'luk k?vram.l uﬁet
rine yaratici drama Ogretmen: Simdi pilo
Sabiha gibi ucalim.” der.

Cocukla?' kollarini acar ve sinifta uguyormus
ibi gezerler. -
S/J\lr'dlgrj\dcm yere inip pilot kaski, kemem“gubl es-
yalari hayal ederler.Drama sonunda: Kendini
nasil hissettin? Gokyiiziinde olmak pqsﬂ .burj
duygu?" sorulart sorulur. Fenomen minik gizgi
calismas! kitabinda 2-6 sayfalar tamamlanir.




Pazantkesi

Ogretmen ¢ocuklara Atatirk'iin resmini gosterip kim oldugunu
sorar. Cocuklardan gelen cevaplar iizerine adinin Mustafa Kemal
soyadinin Atatiirk oldugunu belirtir. Atatiirk slaytini ¢ocuklara
gosterir. Sunumda Atatirk'in ailesi, dogdugu ev, kimli\gi, okudugu
okullar, sevdigi danslar vardir. Atatiirk'in asker oldugu gorselde
sinifga asker olunuB asker yiiriiylisi yapilir. Ogretmen Atatirk in
kitap okumayi, zeybek oynamayi, yiizmeyi ve gocuklari ¢ok sevdi-
ginden bahseder. Sinifta yiizme hareketleri yapilir, Zelbek oyunu
oynanir. ocuklar Atatiirk'iin ~ Atatiirk’ iin sevdigi sarkilar agilir.
“/}’raﬁjr‘k Sevgisi" isimli parmak oyunu séylenir. ATATURK SEVGI-
S

Atatirk cocuklari ¢ok severmis (iki kol basin lstiinde agilir.) Bu
glizel iilkeyi bizlere armagan etmis (eller kucakta kavusturulur) Go-
rebilseydim ATAM' Sam?ur‘dum once (sarilma hareketi yailhr'.)
Cigek bahgelerinden gicek toplardim (gicek toplama hareketi yapi-
lir.) Once giil (sag elin basparmagi gosterilir, diger parmaklar kapa-
tilir.) Menekse (sag elin isaret parmagi gésterilir, diger parmaklar
kapatilir.) Papatya(sag elin orta parmagi gésterilir, diger parmaklar
kapatilir.) Sonra lale (sag elin ytziik parmag: gosterilir, diger par-
maklar kapatilir.) Gelincik de toplar (sag elin serge parmagi gos-
terilir, diger parmaklar kapatilir.) ATAN?’a armagan ederdim. (sag
elde gigek varmig gibi futulur ve uzatihir.)

Cuma

el

Okul ve sinif bayrama uygun sekilde siislenir. Cumhuriyet sarkilar: si-
nifta soylenerek dans edilir. Ertesi giiniin Cumhuriyet Bayrami
oldugu belirtilir ve bayramlarin cogkulu bir sekilde kutlanmasi
gerektigi vurgulanir. “*Bayram “isimli parmak oyunu
soylenir."BAYRAM-Kim mutlu kim neseli/Hep beraber girpalim
ellerimizi/Kim mutlu kim neseli/Hep beraber sallayalim bagimizi Kim
mutlu kim neseli/Hep beraber tutalim belimizi"Ogretmen gocuklara
Sinif gruplara ayrilir ve 6gretmen her gruba farkl bir bayram
kutlama gorseli verir. Cocuklar gorseldeki resimlerin neler oldugunu
incelerler ve bayrami nasil kutladiklarini kendi aralarinda konusurlar.
Belli bir siire verildikten sonra gruplar sinifin ortasina gorselleriyle
birlikte gikarlar. Gruptaki kisiler sirayla kutlama gérselini anlatirlar.
Ciimleler birbirinin devami seklinde olmalidir. “Resimdeki ¢ocuklar
hangi bayrami kutluyorlar? Kutlama sirasinda ne-ler yapiyorlar?
Cumhuriyetimizi kim kurdu?" gibi sorular sorularak go-cuklarin
anlatmalarina destek verilebilir. Tiim gruplar gérsellerini an-lattiktan
sonra masalarina gegerler. "Atatiirk Bize Ne Dedi?" parmak oyunu
sdylenerek Atatiirk ve Kiigiik Coban isimli kitap etkilegimli bir
sekilde okunur. Cocuklarin Atatiirk ile ilgili ilgili duygu ve diistinceleri
alinir. Atatiirk parmak oyunu soylenir.

"ATATURK BIZE NE DEDI?Bir elin nesi var/Iki elin sesi var/
Atatiirk bize ne dedi?/6Gii¢li olun dedi

Karinca gibi galisin/Birbirinizi sevin dedi.” Cumhuriyet Bayrami mi-
ziklerle, danslarla cogkulu bir sekilde kutlanir. Hazirlanan panonun
oniinde gocuklarla Cumhuriyet Hatirasi fotografi gekilip Atatiirk ve
askerlerine gok tesekkiir edilir. Cocuklar ellerinde bayraklarla okulda
coskulu bir sekilde asker yiirtyiisu yaparak dolasirlar. Fenomen minik
belirli giin ve haftalar sayfa 4 tamamlanir.

persembe ﬁ

Video Senaryosu ve Akisi: 2. KITAP BITKILER SYF.3-1."Bir tohum topraga diiser..." (To-
humun fopraga diistiigi animasyon gosterilir.)2."Kok salar..”" (Koklerin topraga dogru
ilerledigi video oynatilir.)3." Topraktan su ve mineralleri emer..." (Su damlaciklarinin koke
ulagmasi gosterilir.)4." Tohum filizlenir.." (Kabuk ¢atlar, filiz disari ¢ikar.)5."Filiz biyir,

gl’.inef 1511 ile besin lretmeye baslar.." (Glines ve su animasyonu vu\r&gulamr‘.)é.“(;i([;ekli
e

itkilerde gigekler acar...” (Tomurcuk ve agan gicek gorseli geger.)7."Cigeksiz bitkilerin
yapraklari gogalir..." (Biytk, gt'jr'¥aﬁr'akll a|§ag gorseliyle video tfamamlanir.) Video sonun-
da 6gretmen cocuklara sorar:- Tohum neler yapti?- Filiz neye ihtiya¢ duydu?- Sen bir
tohum olsaydin, neler hissederdin?Drama Uygulamasi:Cocuklara “Simdi siz birer tohum
oldunuz!" denir.Oturarak fopraga diigme Elleriyle kok salma,Yavas¢a yukar: uzanarak fi-
lizlenme canlandirilir.Ardindan ellerini yukari agarak “yapraklarini agan bir agag” gibi
poz ver'ir'ler'.ﬁBur'ada her gocuk kendi ifadesiyle "Ben filizleniyorum, ben biylyorum" gibi
ciimleler soyler.)Sanat Uygulamasi:Etkinlik sonunda fenomen minik bitkiler saxfa 4 co-
cuklarla birlikte yasam déngiisiiniin asamalari boyanir veya "Bitkiler Nasil Biyiir?" baslikh
kiigiik bireysel posterler hazirlanir.






